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“Se alguém me perguntasse o que somos, oda substancia da “vida vivida”. N&o falta
gue o homem é, responder-lhe-ia: € a hoje quem concorde com o diagndstico
abertura a todo o possivel, é expectativa benjaminiano da experiéncia em crise. Mas
gue nenhuma satisfacdo material podera talvez em crise esteja ndo a experiéncia mas
apaziguar”. apenas uma nocdo de experiéncia, assente
Georges Bataillen “O Erotismo” em padrées profundamente alterados pela
devoradora evolucdo de uma técnica tornada
“Quem somos nds neste tempo que € o tecno-logia.
nosso?! Onde nos situamos neste espaco-
tempo urbano em que a caleidoscopia dos |. HA uma “vontade inscrita em nds de
mediae a omnipresenca da técnica impdem exceder os limite€, uma vontade histérica,
um ritmo de tal modo frenético e desen- que nos define como espécie, de tocar o ex-
freado que n&o deixa tempo para reflectir? tremo, uma fome de eternidade, um desejo
Onde nos situamos neste imenso abismo es+ebril, poético por vezes, de ultrapassar essa
cavado pela tecnica no seio do real? fronteira Gltima entre o humano e o divino.
A experiéncia estd em crise, diz-nos Essa vontade deixou, a dada altura, de caber
Walter Benjamin em meados do século no espagco classico, progressivamente insufi-
passado.  Afirma-o ao diagnosticar na ciente para abarcar o agir humano — um agir
faléncia da arte de narrar a alienagao dessamarcado por um poder de criacdo apoiado
capacidade aparentemente inalienavel quena técnica e que leva o sujeito a comparar-
é a troca de experiéncias. Ha algo de se com Deus e, nesse gesto, a mata-lo e
visionario, de premonitorio no entendimento a substitui-lo por undeus ex machingue
que Benjamin tem dos efeitos da técnica, cumpre o que o primeiro durante séculos s6
detectando no excesso de imagens com queprometeu.
0 sujeito é diariamente confrontado a fonte O fascinio humano pela maquina passa
do empobrecimento da sua experiéncia real, pela possibilidade de realizar o sonho. O

IMichel Foucault cit. por Crum Revista de Co- 2Bataille, 1998.
municacéo e Linguagens #25/26, 1999.
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homem sonha, a maquina concretiza. E o0 “Sonho com uma casa” - dizia Flusser -
homem sonhou um espacgo-outro onde a re-“com paredes que podem ser modificadas em
alizacdo ndo encontrasse limite, um espagoqualquer altura, com um mundo cuja estru-
aberto, ilimitado, rizomatico, definido em turanao seria mais do que uma expressao das
funcdo do desejo, sem ruido. Um espaco queminhas ideias®.
€ pura légica, ideia e comunicacgao. Este espaco, pura abstraccdo matematica,
Vivemos a vertigem de um tempo que nos assente nos formalismos da ciéncia da com-
ultrapassou. “Como ndmadas telematicos, putacao e no desenvolvimento dos sistemas
libertamo-nos dos constrangimentos de umamultisensoriais, tem tido na ficgcdo, muito es-
coincidéncia histérica entretempoe o es- pecialmente no cinema, o0 seu principal ex-
pacoe ganhamos o poder de estar em todo plorador. Esta dimensao ficcional contribui
o lado sem sairmos do mesmo sifio’O para que continuemos a olhar para este
“imenso continente do possivel” abriu-se ao paco como um possivel longinquo, muitas
homem comum a medida que as tecnologiasvezes como impossivel, quase sempre como
de informacao foram transferindo para a es- irreal. Mas a realidade anda a par com a fic-
fera quotidiana caracteristicas até entdo ex-¢cdo. Mergulhar em ambientes tridimensio-
clusivas do divino. O mundo virtual que nos nais, imergir na paisagem digital, ja ndo sao
apresentam € o mundo da infinita possibili- experiéncias exclusivas do patrimonio ima-
dade, cuja proeza ultima parece ser permi- ginario. E se ainda ndo séo experiéncias cor-
tir gue o sujeito abandone a passividade darentes, 0 mesmo néo podera dizer-se da In-
relacdo que ainda mantém com a imagem eternet, ofetichetecnolégico do momento. A
participe activamente no interior da mesma — liberdade de viajar sem peso nem contrarie-
estandmaimagem,sendamagem. dade para qualquer ponto do planeta faz do
Espacos lineares, posi¢des fixas, perspec-sujeito contemporaneo um ser comunicacio-
tivas estaticas vao, cada vez mais rapida- nal imbuido de uma universalidade que nao
mente, sendo ultrapassadas puediaque, deixara de o definir como pessoa.
ao adicionar a velocidade ao espaco e ao Tal como o barco pirata de que fala Michel
tempo classicos, eliminam aqui em fun- Foucault, também o espaco digital é “um pe-
cdo doagora, colocando atonica num tempo daco de espaco flutuante, um lugar sem lu-
real que se define como amputacdo de umgar, que existe por si proprio, que esta fe-
tempo a trés dimensdes — passado e futurochado sobre si proprio e a0 mesmo tempo se
implodem no eterno presente. Esta contrac-abandona a infinitude” N&o é facil com-
cdo espacio-temporal operada pela introdu- preender o digital comtopos Nao poder
¢ao da velocidade na técnica devolve-nos umvisualiza-lo é para o humano tdo estranho
mundo real perdido como distancia e fini- como conceber o infinito. Ao contrario do
tude, a0 mesmo tempo que nos apresentaespaco classico, este ndo tem qualquer re-
esse espaco-outro que a técnica racionali-feréncia a medida humana. O sujeito como
zada implantou na nossa geografia mental.

4cit. por Braganga de Miranda, 1998
3Kerckhove, 1997. Scit. por Braganca de Miranda Revista de Co-
municacédo e Linguagens #25/26, 1999
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centro do mundo perde agora totalmente sen-de producdo de novas figuras a partir de si,
tido, num espaco cuja imensidao anula, antespossibilidade essa oferecida pela técnica
de mais, o conceito de centro. como novo registo do que Fernando Pessoa
Rizomatico, aberto a todas as possibilida- chamou “mecanismos de outrar”, isto €, de
des légicas de circulacdo, o virtual digital multiplicar (e, no mesmo gesto, dividir) o
opde ao universo palpavel da geometria clas-eu Mecanismo que leda Tucherman designa
sica um espaco fluido, transparente, ofertapor “principio de identidadgrét-a-portef
de multiplos percursos e possibilidades in- e do qual sublinha o perigo e a perversidade,
finitas — ociberespacajue William Gibson  descrente do potencial de sociabilizagdo da
descreve em 1984 como “alucinacdo consen-rede. Na condicao fragmentaria e acidentada
sual” e que € agora experimentado diaria- do self enquanto corpo incessantemente
mente por milhdes de pessoas. possuido e despossuido, conectado e des-
Ha na relacdo do sujeito com a ideia de conectado, pelos dispositivos da sociedade
realidade virtual algo de inevitavelmente globalizada, adivinha-se a desintegracéo
alucinatério e psicotico. A absoluta li- da figura, amise-en-abymele um sujeito
bertacdo de si que essa relacdo implica -em vertigem, fragmentado até ao infinito
libertacdo que é sempre desdobramento,nesse espaco que lhe permite ser quantos
libertacdo que € também ou sobretudo de si desejar sob o anonimato de mascaras
diluicdo, libertacdo que é auséncia ao textuais e imageéticas.
mesmo tempo que Biperpresenca- influi
inevitavelmente na imagem que o sujeito 1. Daideia de sujeito componto de vista
tem de si enquanto subjectividade corpdrea. flutuanteemergem duas consideracfes deci-
O “ser no mundo” passa a “ser nos mundos”, sivas, que fazem do nosso tempo a incuba-
sujeito enquanto presenca e auséncia, sub-dora de uma tensa substituicdo do humano
jectividade encorporada e desencorporada,pelo pés-humano (ndo necessariamente inu-
matéria e imagem. mano). Por um lado, manifestam-se as mul-
tiplas possibilidades de representacao aber-
II. “(In virtual reality) you don't need a tas pela simulag&o. “You can be the mad hat-
body; you can be a floating point of view. ter or you can be the teapot” - no fundo, po-
You can be the mad hatter or you can be the demos ser quem ou 0 que quisermos, numa
teapot”® I6gica do “faz-de-conta” que transpde para
A transformacdo de uma certa nocdo de essa experiéncia virtual caracteristicas tipi-
experiéncia esta hifenizada a transformacgéocas do jogo. A cultura dos jogos de compu-
de uma nocdo de sujeito. A partir do tador, intensa e motivante, pode ja fornecer
momento em que consegue conceber-sepistas para a compreensdo de uma situacao
como ponto de vista flutuantea visdo que limite na qual se joga-ria/ra a propria vida,
0 sujeito tinha de si tem necessariamente ndo sé nessa logica do “fazer-de-conta” mas
gue mudar. A liberdade individual passa a sobretudo do “fazer-de-novo”. “Cada uma
estar ligada, entre outros, a possibilidade das nossas experiéncias mais profundas” —
reflecte Benjamin a propésito do brinquedo
e do jogo — “anseia insaciavelmente, anseia

S1dem.
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até ao fim, por repeticdo e retorrio” Re- tecimento®, de uma imprevisibilidade ainda
peticdo e retorno que o espacgo-tempo linearndo contemplada na realidade digitalmente
da realidade material remetem para a cate-construida. Deste modo, estaria finalmente
goria dos impossiveis. O que atrai no jogo criada“a” realidade virtual, o simulacro per-
€ essa possibilidade de viver o impossivel, feito, capaz de reunir o imprevisivel e o sen-
de encarnar um personagem e viver todas adir caracteristicos da realidade com o fim
aventuras que quotidianamente nos estao in-da contingéncia, do esfor¢co, do obstaculo e
terditas. De, por algumas horas, entrar num do ruido num mundo asséptico, puro, dado
mundo de possibilidades inesgotaveis e de ocomo instantaneidade, simultaneidade e infi-
fazer com toda a seguranca, sem risco real.nitude.
No jogo, o “fazer-de-novo” abre espaco para O Game-podque Cronenberg apresenta
o0 erro que, numa légica da repeticédo, perde aem “eXistenZ” sugere, em muitos pontos,
sua condicao de estigma. Errar, perder, mor- este simulacro perfeito. O eXistenZ é tao re-
rer significam apenas comecgar de novo, semalista (“I feel just like me” diz Pikul quando
maior drama que uma frustracdo logo subs- “entra” no jogo) que os jogadores ndo con-
tituida pelo pulsar da adrenalina provocado seguem estabelecer qualquer distin¢cao entre
pelo retomar da aventura. Benjamin cita um aquela realidade e a que ficou a guardar os
ditado de Goethe segundo o qual “tudo seria seus corpos semi-adormecidos. Neste jogo
perfeito se 0 homem pudesse fazer as coisassem regras ou objectivos definidos, ha que
duas vezes”. No jogo pode fazé-lo as vezesjogar para se saber que se esta a jogar. Alle-
gue forem necesséarias para atingir a perfei- gra, a inventora do Game-pod, convida Pikul
¢do. A irreversibilidade da decisdo humana para jogar consigo (“Foge da tua jaula, Pi-
opde-se a reversibilidade absoluta - fim da kul” desafia Allegra, aludindo a vida como
angustia, da ansiedade e do medo de falhar. sendo o0 minimo espaco possivel para a ac-
Ao mergulhar comautro de sinum es-  ¢do humana), algo que ele aceita com relu-
paco que ndo parece sujeito a qualquer leitancia, devido a fobia que sente em relacéo a
e que foi configurado em sua funcao, o su- qualquer tipo de perfuracao cirdrgica no seu
jeito sente que tudo Ihe é permitido. A liber- corpo. E-lhe instalado urhio-port (literal-
dade (traduzida pela multiplicidade de situa- mente um portal biol6gico) na extremidade
¢cOes de opcéo e livre-arbitrio), ainda que ilu- inferior da coluna, através do qual se liga
soéria, € sempre aliciante e pode viciar a par- ao Game-pogcujo funcionamento é gerado
tir do momento em que o sujeito sente que pela energia emanada pelo seu sistema ner-
é ali que encontra o que procura, uma sen-voso. O jogo comecga e, ap0s uma sensacao
sacao acentuada pela crescente aproximacadicial de profunda emocé&o pelo reencontro
do jogo ao real. Cada vez mais é a perse-com 0s sentidos que julgava adormecidos no
guicao do real que move a simulacéo, a in- “mundo real”, Pikul comeca a sentir-se vul-
tegracéo no virtual do “acontecer do acon- neravel (“Quero voltar ao meu corpo. A mi-
nha vida. Sinto que estou a perder a estru-

’Benjamin, 1992.

8Rotzerin Revista de Comunicacéo e Linguagens
#25/26, 1999.
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tura.”). Ao pausar o jogo, abre os olhos e é da realidade para a possibilidade. A princi-
a propria vida que agora lhe parece irreal. A pal caracteristica da maquina, segundo He-
vida continua a parecer o0 jogo - uma confu- gel, é a sua capacidade de fabricar ndo so6 o
sdo que € ela mesma substancia do filme, quereal como o possivel — um possivel formal
termina com alguém a perguntar: “Digam- que, como tal, ao abrir espaco para a concep-
me a verdade - ainda estamos no jogo?”. cao de todas as formas possiveis, desemboca
Apesar de ser o jogo que todos os joga- hoje numa total abstraccéo intensificada pelo
dores esperam ver concretizado, eXistenZ virtual.
ainda ndo esta absolutamente aberto ao real. Diz Pierre-Maxime Schdlque “é do uso
Embora o jogador ndo esteja consciente doque fizermos da técnica que dependera a
plot que o aguarda, é conduzido por um es- nossa felicidade e o sucesso ou fracasso da
guema pré-definido, que ndo deixa o acon- experiéncia humana”. Do uso, da instrumen-
tecimento “acontecer”. As proprias persona- talizacdo da técnica, advém acima de tudo a
gens que compdem o jogo séao ainda muito possibilidade de a controlar - uma questao
limitadas, reagindo exclusivamente a frases pertinente num momento em que a ideia
previstas para despoletar determinadas res-de necessidade que preside historicamente
postas e acc¢des da sua parte. a inovacao técnica se desvanece a medida
Independentemente de ndo ser ainda oque essa mesma técnica evolui para uma
jogo perfeito, eXistenZ sugere ja essa trans- logotécnica, para uma técnica racionalizada,
formacdo da substancia da experiéncia e douma técnica discurso, que tende progressi-
sujeito que se tem procurado analisar. Ha vamente para a imaterializacéo.
desde logo uma visao do corpo como me-
diacdo absoluta entre dois mundos que, ao 2. O desaparecimento do objecto en-
mesmo tempo que confirma a carne como quanto matéria compromete-o igualmente
material de trabalho das tecnologias contem- enquanto mediacdo “dentro de um agencia-
poraneas, paradoxalmente também a apre-mento que se acelerou até a velocidade da
senta sacrificada em funcdo de uma identi- luz’°, o que nos conduz a segunda consi-
dade desencarnada, sublimada pela mente. deracéo que deriva da ideia de sujeito como
A ideia do corpo comonterface substi-  ponto de vista flutuanteAo propor a liga-
tuindo a técnica na sua funcdo mediadora, ¢do directa entre 0 computador e 0 sistema
torna clara a crise da propria ideia de me- nervoso central, ao eliminar a distancia e a
diacao, resultado de uma relacdo ao mundomediacao, a tecno-logia esta a pér em causa
de que se ausenta progressivamente a no¢ao corpo como lugar do sujeito e da experién-
de necessidade e instrumentalidade, abolidascia.
por uma intelectualizacéo profunda das liga- A relagédo técnica-corpo surge cada vez
¢cOes. Ha algo na logica maquinica que a dis- mais como amputacdo e/ou substituicao,
tancia do utensilio ou da ferramenta. Algo tanto ao nivel material como imaterial. A fa-
que ja havia sido pensado_ por Hegel no ini- 9cit. por Braganga de Miranda Revista de Co-
cio do seculo XIX, ao analisar na passagem municacéo e Linguagens #4, 1986
do trabalho efectuado pelo homem ao traba- °idem.
Iho efectuado pela maquina uma passagem
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miliaridade do humano com a prétese deixa Também Hans Moravec fala de upds-
antever a faléncia da carne. Hoje é o dedo bioldgicoresultante do divorcio literal entre
gue navega (“let your finger do the wal- a mente e o corpo. A separacdo seria con-
king”). Amanha sera (podera ser) a projec- cretizada fazendo a remocéo cirirgica das
cao do sujeito, o seu clone electronico, que funcdes mentais do cérebro humano e a sua
se dara como desejo e experimentacao. transmigracdopara um computador como
Entender o sujeito como corpo é software.
reconhecer-lhe limites que ancoram nesse A possibilidade de um pés-bioldgico, de
corpo, directamente ligado a ideia - verda- um pds-humano, € analisada por Katherine
deira fobia humana - de finitude. O corpo Hayles, para quem o que esta a desaparecer
€ muitas vezes visto como um empecilho ndo € o corpo material mas uma visao
para a realizacdo dos desafios que o futuroabstracta do corpo como base natural do
apresenta a humanidade, crenca que de-eu. Nasteorias pds-humanaso corpo
semboca inevitavelmente nuntaoria da € visto como um acidente e ndo como
desencarnacéo Lyotard é um dos tedricos uma inevitabilidade historica, acolhendo
contemporaneos que sustenta que a evolucda@onsequentemente a fusdo homem-maquina
da técnica desembocara inevitavelmentecomo uma evolugdo natural e desejavel.
na emergéncia de configuracdes técnicasDeste hibridismo metamérfico emergem
desincorporadas, dotadas da natureza levecriaturas que, desde Mary Shelley, integram
da linguagem. Esta “irresistivel atraccdo o nosso imaginario envoltos numa aura
por solucbes pura&® ja havia, alids, sido simultaneamente poética e apocaliptica, que
referida por Gehlen a respeito da evolucéo se traduz num sentimento misto de fascinio
perfeita da técnica. e terror. O monstro ha muito deixou de ser o
A ideia da desincorporacdo como inevita- temivel dragéo que aprisionava princesinhas
bilidade ndo é nova. Ja no inicio do século em torres inacessiveis. Agora € wyborg
XX o fisico anglo-irlandés John Desmond - que se anuncia como absoluta invasédo e
Bernal, no seu livro The World, the Flesh apropriacdo do espaco humano. Esta figura
and the Devil, Three Enemies of the Rational que surge do encontro entre o humano e a
Soul (1926), defendia que, sendo o conhe- tecnologia vem perturbar a identidade ao
cimento a finalidade da existéncia humana, apresentar a possibilidade de contaminacéo
0 sujeito deveria renunciar consciente e deli- do préprio, inaugurando um novo capitulo
beradamente ao corpo, transcendendo a suana histéria dos medos e das fobias humanas.
condicao bioldgica para perseguir a vocacdo E no entanto, apesar da repugnancia e
cognitiva da espécie sob outras formas onto-do horror que desperta em nés a ideia de
l6gicas. O extremismo quase ficcional da sua fusdo com o inorgéanico, ha muito que esta
teoria foi fonte de inspiracdo para uma das vai sendo preparada por uma convivéncia
mais significativas distopias do fim do milé- progressivamente mais facil e desejada com
nio: Brave New Worldde Aldous Huxley. as mais variadas proéteses — oculos, lentes de
contacto,pacemakersmaos, pés, pernas...
uma imensidao de apoios e substitutos para
as mais variadas funcbes, que levaram a

Upidem.
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soci6loga Donna Haraway a concluir que, fisico-psiquico, sensivel-inteligivel. Ele-
sem nos apercebermos, todos nds ja somogendo temas como a carne € 0 corpo pro-
cyborgs prio, o pensamento fenomenoldgico trans-
forma essa dualidade em dialéctica, demons-
Ill. A natureza por vezes exacerbada des-trando que a consciéncia, existindo como
tas ideias ancora no impacto negativo que aencarnacao, nao pode declarar-se autonoma
obsolescéncia do corpo tem no ser humano,desse corpo que a envolve e que, por outro
obrigando-o a enfrentar-se como ser finito, lado, o corpo sé é proprio porque contém
a enfrentar a morte. O medo da morte abre essa mesma consciéncia. O sensivel e o inte-
espaco para o sonho de um corpo invulnera-ligivel deixam assim de ser vistos como par-
vel, sem fraquezas, afeccdes ou patologias —tes diferentes e necessariamente apartadas —
pura logica e funcionamento. Mas ndo ha- na sua reunido celebra-se um sujeito uno e
vera um sentir humano cujo sentido resida afectado que se define na relacdo que man-
precisamente na sua finitude, nas suas falhadgém como o outro e com o mundo.
e nas suas angustias, na singular capacidade A visdo do corpo como um todo s6 é

de desejar, de sentir dor e prazer? possivel, na perspectiva partilhada por Di-
dier Anzieu e Francois Dagognet, devido a

[“Are you human or are you spirit?” existéncia da pele, que funciona deste modo
—“I am sorrow."]*? como lugar da identidade do sujeito. O eu-

pele -moi-peaule que fala Anzieu - é a apre-

O corpo ndo € apenas um invélucro que sentacdo de uma figura englobante e eliptica
possa ser inconsequentemente deixado pargue tem na pele o limiar, a fronteira, a envol-
tras. Ha nacorpo vividoalgo que conta uma  yéncia que define oposdo suijeito e que &,
historia e que, ao fazé-lo, individualiza 0 SU- 30 mesmo tempo, superficie de contacto e de
jeito, unificando a experiéncia, atribuindo- nscricso, abertura, comunicacao bidireccio-
lhe sentido. N&o existe um corpo mudo, na-nao sé entre o eu e 0 outro mas também,
puro objecto de analise, como o perspectivou pq préprio corpo (ou no corpo dito préprio),

0 positivismo, ou mero habitaculo de uma entre verso e reverso, interior e exterior.
alma que o anima, fungéo atribuida poruma  p vocacdo comunicacional uniforme-
tradicdo cristé cuja influéncia sé lentamente mente reconhecida como esséncia do ser hu-
foi sendo superada. mano é também uma vocacéo do corpo — de

Ao instituir o corpo como “o lugar € ym corpo de cuja relagdo ao mundo emerge
0 meio do nosso estar no mundo signifi- o sentido desse mesmo mundo. Eu sou este
cante*?, a Fenomenologia contribuiu decisi- corpo fisico, esta estrutura, este volume es-
vamente para o fim da dualidade corpo-alma, pesso e opaco. Eu possuo este corpo, como

12¢it. de LadyHawke filme realizado por Richard ele me possui a mim.

Donner em 1985 e protagonizado por Michelle Pfeif- ~ Mas eu sou também esse corpo sublimado

fer, Rutger Hauer e Matthew Broderick. gue a tecno-logia transfomou em imagem
3Fontanillein Revista de Comunicacéo e Lingua- sem carne. E é como habitante deste mundo

gens #29, 2001. actual que me exibe como subjectividade
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a um tempo encarnada e desencarnada queutador, ... ligar/desligar - ligar/desligar - li-
devo procurar definir-me. gar/desligar - ligar/desligar... O sujeito salta
de maquina em maquina, funde-se com ela,
dilui-se nela, exige tudo dela como ela exige
tudo de si. Com isso algo se perde - algo se
O sujeito universal, omnipresente, inaugu- cria - algo se transforma.
rado pelas novas tecno-logias da informa- N&o se pretende aqui contribuir nem para
cdo teve como consequéncia imediata a de-0 endeusar nem para a diabolizacdo da téc-
sintegracao das figuras e das referéncias vi-nica, muito menos fazer uma avaliagdo qua-
siveis, entre elas o outro. Sendo a alteri- litativa do tipo de experiéncia que as novas
dade a principal referéncia da mesmidade, tecnologias permitem actualmente. Nao se
estando a producédo de sentido dependente daliscute, portanto, 0 empobrecimento da ex-
reciprocidade e do “contagio” entre os cor- periéncia - afirma-se que 0 nNnosso estar no
pos (como defendeu Greimas a propésito de mundo mudou com a influéncia progressiva
uma semidtica de accdo e interaccdo entreda técnica e tenta-se deixar espacgo para que,
sujeitos), é inevitavel que a perda do outro ao aceitar essa transformagéo, se aceite que
tenha consequéncias directas na subjectivi-possa nao ser totalmente negativa, tal como
dade. Desde logo o drama de ter que produ-nao seré por certo totalmente positiva.
zir o outro na sua auséncia. De ser ele pr6- A nossa época esta ainda impregnada de
prio auséncia para o outro e para si mesmo. um discurso profundamente maniqueista, in-
Deste encontro desincorporado no espacocapaz de encontrar um meio termo entre o
digital o sujeito emerge como ideia de si e é utdpico e o distdpico - entre a perspectiva do
essa ideia que comunica ao outro. Uma ideiahumano como ser essencialmente comuni-
sem rosto, sem corpo, sem lugar. Uma ideia cacional, socorrendo-se de dispositivos que
imagem - construida a medida do simulacro permitem a resolugdo progressivamente ace-
gue a envolve e em resultado directo do per- lerada dessa vocacgdo através do crescente
manente encontro/desencontro do corpo comdepuramento de formas e linguagens - e,
0 seuwoutro-sublimadofabricado pelas novas por outro lado, a certeza de uma subjectivi-
tecnologias. dade inalienavel do corpo que a ancora ao
As referéncias em relacdo as quais geria-real, desse corpo cuja amputagéo e abandono
MOS a nossa relagdo com o exterior — assen-surge como a mais violenta e intoleravel das
tes num espaco “grace auquel je me situe parideias. S6 no momento em que uns acalma-
rapport a celui qui est a coté de moi, celui rem da euforia experimentalista que de dis-
qui me touche au sens physigtfe® acham-  tracgédo se transformou em verdadeidalic-
se reduzidas a duason e off. A experi- tion e outros aceitarem que podera nao ser
éncia quotidiana do sujeito contemporéaneo terrifica essa experiéncia sinestésica e ange-
encontra-se marcada pelos diversos disposi-lical anunciada pela tecno-logia, € que pode-
tivos que o ligam e desligam do que o rodeia. remos saber “quem somos nos neste tempo
Telemovel, televisao, internet, jogos de com- que é 0 N0sso”.

Conclusao

virilio, 1984.
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