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indice ridade - sendo essa familiaridade ndo mais
gue o resultado de uma crenca na mentira .

10 Te;atro do M}Jndo """" 1 "True Lies", precisamente.

2 Marionetes, n0s?. . . .. .... 2 Ha um dado que conecta estas trés obras:

3 Assombrages. ......... 3 0s protagonistas centrais sdo individuos que,

submetidos a uma conspiracdo maquiave-

_ _ i lica e absoluta, encetam uma cruzada soli-

A realidade. F’ep,o'_s de SECP'O,S ,de estU- taria para restabelecer as fronteiras entre a
dos e debates filosoéficos, socioldgicos, €S- simulagéo e a verdade apés o desmorona-
téticos, fisicos ou religiosos, aparentemente mento da confianca nas evidéncias. "Trust no
todos sabemos que contornos e pmpriedade%ne"poderia ser a divisa comum. Sem a cel-

Ihe_ atribuir. M_esmo que, para caga um, ela teza apaziguadora do conhecimento das coi-
seja necessariamente distinta, ha consensog < mesmo que iluscria e precéria, o desas-

e categorias (0 aqui € agora, as percepedes;pssaqg & completo e a angdstia insanavel.
dos sentidos, 0 nosso corpo - ultimo refugio

seguro) que pacificam a angustia de cada um
perante o mundo. 1 O Teatro do Mundo

NContudNO, as perplexidades e mtererga}- A luta de John Murdoch, Nicolas Van Orton
O€s estap longe do esgotam?nto. Tres f',l'e Truman Burbank € um esforco de desmis-
mes, relativamente recentes, vem Comprova’tifica(;zio do "establishment”, na qual todos
loe avancar alg,L,Jmas provo"c?(;oes pzilra 0 qe'estéo implicados. Quando sob o véu da fa-
bate. Sgo eles "The Game"/"O Jogo"(David jjiarigade dos objectos e dos actores so-
F'r!Che,r,’ 1997), "Dark City/ C'daﬁj.e Mis- Giais se vislumbram ténues mas inquietan-
terlos?"(AIex. Proyas, ,1997") € Trum.an tes vestigios de fraude, s6 com tenacidade
Show’/"A Vida em Directo’(Peter Werr, se pode esclarecer a sua origem. Sendo o0s

1998); Neles 0 que e |evado ao e>ftremo € agentes dessa fraude de ordem diferente nos
a nogao de simulacro e a constatagao de quéyj ergos casos, 0 modo de operagao é coinci-

o artificialismo pode recobrir inteiramente @ japte: g manipulacio - seja ela de todo fan-

refa!;dagie, reduzindo-a a Q?o Nma(ljs ?ue,ll_Jm tasiosa (perpetrada por uma espécie alieni-
ctello de crenca, uma aceltacao da tamilia- gena interessada em decifrar a especificidade
*Fevereiro/99 da alma humana), encenada (um produtor e
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uma companhia televisiva que, literalemte, suem, os filmes em analise interessam-nos
se apropria da vida de alguém em nome dasaqui sobretudo pelo fio comum que liga as
audiéncias) ou ludica (uma empresa de en-duvidas e eventualidades que suscitam - as
tretenimento). Se podemos, com bom senso,quais, se ndo sao de todo urgentes, revelam
aceitar a plausibilidade da primeira situacéo, pelo menos um elevado interesse filosofico.
pois ndo podemos aferir dos poderes mani- Como construimos a nossa imagem da rea-
pulatérios de uma espécie meramente ficti- lidade e o que se esconde sob a cortina do
cia, nos outros dois casos a trama torna-sequotidiano? Familiaridade, o que € isso?
tanto mais perturbante quanto os seus urdi-No fundo: e se a realidade nédo é, de todo,
dores sao entidades do nosso quotidiano es+eal? Sabemos que, tdo longe quanto o cal-
capista: os media e as firmas de lazer. Paraculo e a observacao cientifica nos permitem
mais, em "The Game", a parandia do prota- aperceber, a matéria (de que as pessoas € 0
gonista é criada perante os seus olhos e comuniverso, tendemo-nos a esquecer, S&o cons-
(quase) total conhecimento. tituidos) ndo é mais que particulas, forcas,
Se a criacdo de verosimilhancas é um facto trajectorias, embates e reaccbes. E mesmo
corrente (desde a mitologia aos aparelhosas relagdes sociais hdo passam de discursos,
mediaticos, passando pela linguagem, a artecompromissos e interac¢des precéarias. Nao
ou a politica ndo séo raros os dominios onde € sequer necessario convocar para esta refle-
a duplicidade das mensagens é um dispo-x&ao os fenOmenos esotéricos e misticos que
sitivo vulgar), nestes trés filmes a proble- tdo boa matéria tém fornecido a séries televi-
matizacdo da verdade é tdo mais prodigiosasivas de culto.
guanto a ilusédo é apresentada de forma ab-
s'olyta e I|m|na_1r, ea uplca esperanca para os Marionetes, nés?
orfaos da realidade sao as pistas que o acaso
fornece, Unicos instrumentos para decifrar o Fazendo um pouco de especulacao religiosa
seu papel no teatro do mundo. € sempre possivel levar ao limite, perante
Nao deixa de ser curioso que, depois de exemplos tdo desarmantes como 0S apresen-
querelas irredutiveis em torno da relacdo do tados nestes filmes, a inquisicdo sobre o0s
cinema com a realidade, que levou alguns fundamentos da vontade individual e do po-
a defender para a pratica cinematograficader de decisdo. Ou seja: e se a humani-
um registo estritamente objectivo dos factos dade e o seu destino, cientes como somos
(doutrina que na actualidade, parcialmente, da sua fragilidade, ndo passasse de um di-
€ recuperada pelos cineastas do Dogma 95vertimento, sadico ou lirico, ao qual uma
gue gravitam em torno de Lars Von Trier), o divindade sumamente inteligente e omnisci-
estatuto da realidade seja novamente objectoente se dedicasse, mantendo-nos aprisiona-
de interrogacéo ao nivel da sétima arte, masdos no absurdo da ignorancia dessa condi-
agora no interior das proprias narrativas, re- cdo? Uma possibilidade pouco dificil de ad-
afirmando a condi¢éo (n&o exclusiva) do ci- mitir quando aceitamos de modo totalmente
nema como arte do logro e campo de infini- disponivel a plausibilidade dos agentes cons-
tos devaneios, especulacdes e fantasias. piradores (humanos, lembremo-nos) de "The
Para la dos méritos artisticos que pos- Game"ou "Truman Show". A hipotese de

www.bocc.ubi.pt



A realidade é a ilusao 3

uma conspiracdo divina ganha aqui (ainda tranheza se manifesta nas coisas mais inti-
gue, como é 6bvio, todo o cepticismo raci- mas). De "Truman Show"ha que destacar a
onalista a recuse) uma viabilidade contra a fabulosa sequéncia que nos desvela toda a
gual nenhum argumento contrario ou qual- dimensao e estrutura da manipulacédo: uma
guer prova de falsificabilidade seguros e de- casa de uma rua de uma cidade numa pai-
finitivos podemos apresentar. N&o € certo sagem cujo horizonte se perde num céu que
gue o nosso destino colectivo possua con- se confunde com um megalémano estudio de
tornos semelhantes ao estado de inocénciaelevisdo, o qual contém todo esse microcos-
de Truman, ou que estejamos submetidos amos. Em "Dark City"podemos deslumbrar-
uma tormentosa amnésia como Murdoch, ou nos com uma das mais delirantes e fans-
gue uma ambiguidade parandica comparaveltasmaticas aplicacées das modernas tecnolo-
a de Van Orton nos tolde o discernimento. gias digitais e com o leque, cada vez mais
Assumirmos o estatuto de marionetas ndo évasto, de virtualidades que os efeitos espe-
com certeza séo e fere de morte o orgulho nociais abrem ao cinema: as mutacdes de uma
nosso tado estimado quanto instavel livre ar- metrépole que, literalmente, nos sdo mostra-
bitrio e nas verdades que apreciamos comodas, com os edificios a metamorfosearem-se
sinais de uma inteligéncia singular. Mas o noutros completamente distintos, reconfigu-
convite ao devaneio poético e a reflexdo me- rando toda a face urbanistica e arquitecto-
tafisica é tentador. Aventurar essa suspeicaonica. Trés momentos que atestam também
do aqui e agora é mergulhar numa espiral. E o poder da arte narrativa e do talento visual
conhecemos bem as propriedades angustianpara jogar com o visivel e o invisivel, o éb-
tes dessa figura gréfica... Vio e a estupefaccgao - com as assombragdes,
precisamente.

A utilizac&o das tecnologias digitais no ci-
nema actual, as suas implica¢des nas narrati-
Em filmes onde os jogos de aparéncias, evi- vas e a instabilidade que, desde ha de duas
déncias e intrigas sao recorrentes, mau se-décadas, vém instaurando no realismo das
ria se estivessem ausentes momentos de purégmagens €, também, um assunto pertinente
prazer visual, narrativo e formal. Se cada e fascinante cuja analise fica para uma proé-
um deles justifica inteiramente a sua visdo, xima oportunidade. Até porque se trata de
atrevo-me a evocar trés momentos fantasti- um outro modo de questionar os limites da
cos (é mesmo o termo). Em "The Game"ha manipulacdo. E de perguntar se eles exis-
uma casa que ndo é mais que um teatro detem...
sombras e signos na qual, sob a superfi-
cie dos objectos, ndo existe qualquer pro-
fundidade - & medida que o protagonista vai
descortinando o engodo, €é-nos impossivel
nao comungar a sua deliciosa perplexidade
(alids, o filme pode ser visto, na sua globa-
lidade, como uma gigantesca sequéncia na
qgual, de forma engenhosa e cativante, a es-

3 Assombracoes
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