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A RELACAO entre histéria em quadrinhos e politica é bastante com-
plexa. A politica se manifesta no universo ficcional dos quadri-
nhos, bem como os quadrinhos, muitas vezes, repassam mensagens
politicas. Além disso, as lutas politicas, os poderes instituidos, atuam
sobre os quadrinhos, através da legislacdo, da censura, da pressao, da
intervengdo direta. Outra face dessa relag@o € a influéncia dos quadri-
nhos nas lutas politicas e até mesmo na vida politica nacional. Nossa
andlise serd sobre esta complexa relacdo entre quadrinhos e politica.

1 A politica nos quadrinhos

A politica sempre se manifesta no universo ficcional dos quadrinhos.
Porém, um primeiro problema surge a partir desta afirmacdo: o que é
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politica? Sem duvida, a palavra politica €, como todos os signos, polis-
sémica (Bakhtin, 1990). A polissemia do termo nos permite comple-
xificar como a politica se manifesta nas histérias em quadrinhos. Neste
sentido, € possivel recordar a afirmagdo de Lassale (1971, p. 11):

“A politica faz lembrar o circulo de Pascal, cujo centro estd
em toda a parte e cuja circunferéncia ndo estd em parte ne-
nhuma: isto €, diversas sao as definicdes e multiplas as vias
de acesso que permitem descobrir-lhe a natureza e o sig-
nificado”.

Apresentaremos as definicdes mais gerais de politica para observar-
mos esta manifestagdo concreta no mundo dos quadrinhos. Para alguns,
como Aristételes, o homem € um animal politico. Por politica, ele en-
tendia a vida na polis, a vida comunitdria na cidade. Esta concepg¢ao
estd relativamente distante das concepcdes mais usuais de politica. As
concepcdes mais comuns de politica apontam para sua percepgdo como
uma esfera separada da sociedade, que teria sua existéncia comandada
pelo Estado. Trata-se de uma concepgao restrita de politica, pois esta
seria apenas a politica institucional (Viana, 2003)!. Uma concepgio
mais ampla € a marxista. Segundo Marx, a politica é toda forma de
manifestacdo da luta de classes (Miliband, 1979; Viana, 2003). Outra
concepcdo € aquela que compreende por politica as idéias ou ideologias
politicas, ou mesmo os que confundem politica e ci€ncia politica, o ob-
jeto e a ciéncia que o estuda. H4 ainda o significado bem mais restrito
de politica como projeto e planejamento (o sentido utilizado quando se
trata de politicas publicas, educacionais, etc.).

! “Hoje costumamos distinguir entre o politico e o social, entre o Estado e a so-
ciedade, mas estas sdo distingdes que sé se consolidaram, na sua significag@o atual, no
século 19” (Sartori, 1997, p. 158).
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Assim, pensar a manifestacao da politica nos quadrinhos é algo bas-
tante complexo e por isso faremos um recorte e dividiremos a andlise
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desta manifestacdo em apenas trés aspectos, que consideramos mais
importantes e proveitosos para uma andlise dos quadrinhos: a politica
como esfera estatal e especializada das relacdes sociais; a politica como
manifestacdo das lutas de classes; a politica como pensamento politico.

A manifestacdo do Estado no mundo dos quadrinhos pode ocorrer
através de percepcdes e atribuicdes que o universo ficcional realiza®. A
leitura de determinadas HQ deixa explicito uma determinada percep¢ao
do que € o Estado ou o governo. O Estado ou determinado governo
pode ser visto como corrupto, totalitario, indesejavel e assim por di-
ante. Utilizaremos um exemplo para demonstrar isso. V de Vinganca
mostra uma sociedade marcada pelo dominio do Big Brother, uma so-
ciedade de vigilancia e controle, um regime ditatorial. O personagem
central, chamado “V”, se declara anarquista e anti-Estado, mostrando
o cardter autoritdrio deste e como ele € ligado ao processo de domi-
nacdo e exploracdo. O poder instituido se intitulava Nordica Chama. A
palavra nérdica relembra o nazismo e ai se vé uma determinada con-
cepcdo de Estado: ele é equivalente a totalitarismo. Isso é mais ver-
dadeiro ao se recordar o fato de que V de Vinganga, segundo seu préprio
criador, combate um Estado que é uma metafora do Estado neoliberal
de Margareth Thatcher. Trata-se de uma reproducao ficticia de uma rea-
lidade existente, a de um Estado penal (Wacquant, 2001; Viana, 2003;
Viana, 2009a). Algumas caracteristicas do neoliberalismo da época de
Thatcher podem ser vistas em suas paginas, tal como o autoritarismo,
perseguicdo aos imigrantes, negros, opositores politicos.

Diversos outros exemplos poderiam ser elencados. No entanto, jul-
gamos que apenas mais um seja suficiente. A série “As Aventuras de
Tintim”, apresentava diversas concep¢des de determinados governos
em seu universo ficcional. As chamadas “republicas de bananas” na
América Latina, o governo japonés e sua politica imperialista na dé-
cada de 1930 e muitas outras referéncias a governos e ditaduras. Basta
recordar uma das mais famosas historias da série “As Aventuras de Tin-
tim”, censurada e de dificil acesso até sua nova e recente edi¢do, Tintin
no Pais dos Sovietes, onde desmascara o carater ditatorial do governo
“bolchevique” durante a vigéncia do capitalismo de Estado russo (vul-

2 Sem divida, existem vdrias defini¢des de Estado. Na nossa andlise, consideramos
Estado uma relacdo de dominagdo de classe mediada pela burocracia (Viana, 2003).
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garmente chamado de “socialismo real”) no final da década de 1920.
As ditaduras latino-americanas nao sao poupadas:

“Depois Tintin desembarca na América Latina, para encon-
trar um idolo arumbaia, roupado do museu etnografico (O
Idolo Roubado, 1937). Hergé aproveita esta circunstin-
cia para apresentar, humoristicamente, as republicas de o-
pereta, onde os generais Alcazar e Tapioca se apossam do
poder, alternadamente (Tintin aprende aqui algumas coisas,
pois diante da parece onde vai ser executado, assistird as
peripécias ultra-rapidas da ‘revolucdo’)! Finalmente vence
Alcazar e Tintin € nomeado ajudante-de-campo; mas os
homens dos ‘trusts’ americanos e ingleses agitam-se e pre-
param uma armadilha a Alcazar. Finalidade: declarar guer-
ra a Nuevo Rico, pais vizinho, visto que hd um lencol de
petroleo que se estende dos dois lados da fronteira. O ame-
ricano Chiklet dirige a ofensiva: ‘v, general, reflita no as-
sunto’, murmura-lhe ao ouvido. ‘E do seu interesse. Repi-
to-lhe que declare guerra a Nuevo Rico; anexe os terrenos
petroliferos e o seu pais ficard com 35% dos lucros que a
nossa sociedade tiver. Destes 35% ficardo para si 10%’.
Como recusar? A oferta é tdo tentadora! Mas ndo tém ar-
mas. Encarregar-se-a disto Bazil Bazaroff, comerciante de
canhdes. Ird vender seis duzias de 75 T.R.6.P. com 60 000
obuses (pagamento em 12 prestacdes) e fard o mesmo nego-
ciozinho com o general Mogador, que preside os destinos
de Nuevo Rico” (Marny, 1970, p. 88-89).

A politica nos quadrinhos também se expressa como manifestacio
da luta de classes. Isso €, de certa forma, visivel em V de Vinganca,
mas isto é apenas uma de suas manifestacdes. Um exemplo russo seria
Oktyabrina (Octobriana), nome cuja origem € a Revolucao de Outubro
de 1917, porém, buscando representar a classe operdria russa contra a
burocracia estabelecida. No caso brasileiro € possivel citar Saci-Pererée,
de Ziraldo. Alguns autores vinculam este personagem com o populismo
brasileiro (Pimentel, 1989; Cirne, 1982), o que significa, que além de
aproximacdo com determinada ideologia politica e governo estabele-
cido, mostra uma determinada manifestacao ficcional da luta de classes:
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“Como publicacdo pertencente ao esquema da industria da
cultura surgida a sombra da democracia populista brasilei-
ra, Pereré guarda com esta a mais intima ligacdo, conser-
vando visivelmente as principais caracteristicas apresenta-
das, a sua época, pela cultura em geral. Dentre a carac-
terizacdo do populismo presente nas historias, o discurso
deixa transparecer desde a terminologia dos movimentos
de esquerda até a conciliag¢do de classes, passando pelo es-
tere6tipo do homem simples e por um conceito apologético
de povo” (Pimentel, 1989, p. 64).

2 Mensagens Politicas nos Quadrinhos

Mensagens no sentido de atacar/defender governos, no sentido expli-
citar as luta de classes ou tomar partido de uma delas, no sentido de
manifestar ideologemas politicos®, sdo visiveis em muitas HQ. O uso
dos quadrinhos para repassar mensagens politicas remonta suas origens
histdricas.

“Em parte herdeira da caricatura, a banda desenhada es-
teve desde a sua origem comprometida ideologicamente.
Topffer, um suico liberal, desenhou em 1845 uma sétira dos
revolucionarios com L’Histoire d’Albert Simon de Nantua.
Pelo seu lado, o republicano francés Nadar, mais conhecido
pelos seus trabalhos de fotografia, imaginou em 1848 uma
satira dos conservadores com La Vie Publique Et Privée de
Monsieur Réac. Do mesmo modo, as bandas desenhadas
militantes — comprometidas numa acao guerreira ou politi-
ca — s@o manifestamente ideoldgicas: por exemplo, as sé-
ries francesas durante a primeira Grande Guerra Mundial,
as séries americanas durante a Segunda Guerra, ou durantes
os conflitos da Coréia ou do Vietnam, a banda desenhada
chinesa e a banda desenhada cubana. Nestas séries, o ‘mau’

3 Ideologema é um fragmento de uma ideologia, tendo em vista que essa é ca-
racterizada por ser um pensamento complexo, uma falsa consciéncia sistematica da
realidade que, devido sua sistematicidade, ndo pode ser repassada em sua totalidade
para o mundo ficcional, sendo que apenas fragmentos sao possiveis nesse caso.
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¢ simultaneamente o inimigo, claramente designado em ter-
mos étnicos, de classe social ou de nacionalidade” (Renard,
198, p. 178).

Uma das mensagens politicas presente nos quadrinhos € a men-
sagem eleitoral. Isto pode ser visto desde em quadrinhos fabricados
exclusivamente para fins eleitorais até personagens famosos e revis-
tas tradicionais. No primeiro caso temos George Wallace, candidato
a governador do Alabama, que se beneficiou, em sua candidatura, com
o lancamento de uma revista racista que apresentava sua biografia e
plataforma de governo. A revista, hoje disponivel na internet em idioma
inglés, faz propaganda eleitoral e defende o racismo®.

4 Veja: http://www.ep.tc/georgewallace/.
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No que se refere aos quadrinhos
do grande capital editorial, o mundo
dos super-herdis é exemplar nesse as-
pecto. Basta olhar a dltima elei¢do
norte-americana e ver que alguns super-
herdis declararam firmemente seu apoio
e voto. Apesar de alguns colocarem
que “Super-Heréis nao votam” (vejam
andlise no final do presente artigo), eles
declaram seu apoio e voto. O apoio
pode ser do Superman (DC Comics) ou
de Dragon (Image Comics), ou seja, de qualquer super-heréi. O can-
didato Obama foi retratado com a imagem classica de Superman tirando
a camisa e mostrando o simbolo do seu uniforme (S para Superman e
O para Obama). Na Revista de Savage Dragon, o entdo candidato a
presidéncia dos EUA, Barack Obama, aparece o super-her6i declara seu
apoio a ele.

Os quadrinhos também repassam outros tipos de mensagens politi-
cas, vinculadas a luta de classes, por exemplo. Indo além das versoes
quadrinizadas de obras politicas, é preciso reconhecer que quadrinhos
como os dedicados a eventos histéricos marcados pela luta de classes e
obras ficticias que a reproduzem em seu universo, tal como a j4 citada
Octobrina e V de Vinganga. Cabe destaque a obra de Jacques Tardi e
Jean Vautrin, O Grito do Povo — Os Canhédes do 18 de Marco, obra que
reproduz sobre a forma ficcional os acontecimentos durante a Comuna
de Paris, primeira experiéncia autogestiondria na histéria da sociedade
moderna, quando os trabalhadores instauraram o que Marx denominou
“autogoverno dos produtores” (Marx, 1986).

Quadrinhos que apresentam criticas ao capitalismo, o que deixa
evidente uma concepg¢do politica anticapitalista ou pelo menos nao-
capitalista, também existem, tal como Ferdinando e os Shmoos e Era
Urso?. Escrito por Frank Tashlin, Era Urso? conta a histéria de urso
que estava hibernando que, ao acordar, vé sua floresta totalmente devas-
tada e uma grande rodovia aparecia em seu lugar. Ao andar pelas ruas,
todos pensam que ele é um operario preguicoso que ndo fazia barba e
logo o constrangem a executar trabalho alienado. Por detrds de tudo
isto, uma percepgao critica da sociedade moderna se desenha, no qual a
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hierarquia, a alienacdo, a impossibilidade de comunicagdo, se manifes-
tam na vida cotidiana de uma sociedade que vive em funcdo do lucro.

Ferdinando é um dos mais famosos personagens das histérias em
quadrinhos, cujo humor e critica social se juntam em seu universo fic-
cional. Na histéria Ferdinando e os Shmoos, uma critica corrosiva ao
capitalismo € apresentada. Os Shmoos poderiam ser alimentos gratuitos
para todos, o que logo traz a recusa e perseguicdo, inicialmente pelos
capitalistas da industria alimentar. A contradicdo entre felicidade e ca-
pitalismo se manifesta com toda evidéncia. Uma frase de um capitalista
deixa isso mais claro: ‘“camaradas, esta é uma crise! Se nao fizermos
algo depressa, todos serdo felizes!” e outro pergunta qual industria serd
atingida apds a industria alimentar, enquanto um outro ja avisa que a
dos transportes serd atingida, pois ndo se transportard mais alimentos.
Engracadissima € a tira que mostra esse didlogo e a fila de capitalistas
para pular a janela e se suicidar. Numa sociedade onde tudo € mercado-
ria, uma reviravolta é provocada pelo alimento reconvertido em produto
ndo-mercantil, valor de uso apenas, gratuito. O mais curioso € que a
histéria foi produzida em 1948, durante o Marchartismo e seu sistema
de censura e delacdo.
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A manifestacdo de ideologemas poli-
ticos € comum, principalmente o chama-
do “anticomunismo”, na verdade a pro-
paganda anti-soviética. Isto € visivel,
por exemplo, no caso dos super-heréis da
Image Comics (Dragon, Spawn, Witch-
blade, Angela, etc.) a partir dos anos
1980, mas também sendo comum em ou-
tras revistas e personagens, tal como no
caso do Capitdo América e outros. Na
época da Segunda Guerra Mundial, a pro-
paganda antinazista e contra o Japdo se
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tornou abundante nas revistas em quadrinhos. A ideologia americanista
estd presente através de determinados ideologemas nao apenas de forma
explicita, mas também implicita. O Capitdo América, com sua roupa
que reproduz a bandeira americana € o lider da equipe Os Vingadores.
A sua lideranga € homdloga ao papel de lider mundial dos EUA e sem-
pre representa uma suposta capacidade de liderar, bom senso, etc., que
¢ tipicamente norte-americana. Os ideologemas politicos a favor da
ordem estabelecida sdo mais variadas e comuns. No caso dos super-
herdis, isto € visivel no caso de Batman, Superman e varios outros,
sempre ao lado do poder estatal. O mesmo ocorre com os ja citados
super-heréis da Image Comics. Os quadrinhos policiais e outros tam-
bém reproduzem esta alianca com o poder estatal via ligacdo com o
aparato policial. O papel de lider mundial se reproduz nos herdis co-
lonizadores, Tarzan e Fantasma, brancos que se tornam lideres no con-
tinente africano. Flash Gordon enfrenta o planeta Mongo (que lembra
a palavra Mongol) e o seu ditador, o imperador Ming, como nome e
aparéncia oriental. Outras formas de mensagens ndo diretamente politi-
cas mas que tem por detrds de si uma concepg¢ao politica conservadora
pode ser vista nos personagens Disney, como Tio Patinhas, Pato Donald,
etc. (Dorfman e Mattelart, 1980) ou entdo Zorro, o cowboy (Dorfman e
Jofré, 1978).

3 A Politica como determinacao dos quadrinhos

A politica também se relaciona com os quadrinhos sendo uma de suas
determinacdes, tanto na esfera da producdo quando da distribuicao e
divulgacdo. As lutas politicas acabam interferindo nas producdes de
quadrinhos. A nova safra de Super-Hero6is representada pela revista The
Authority, por exemplo, revela concepgdes e valores intimamente liga-
dos com o movimento antiglobalizac@o e as mudangas sociais a partir da
nova fase do capitalismo mundial (Viana, 2008; Viana, 2011), marcada
por um novo regime de acumulag¢do (Viana, 2009a).
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O Estado, no entanto, exerce uma inter-
feréncia muito mais ampla e direta na pro-

APPROVED

dugdo dos quadrinhos. Uma destas formas BY THE
¢é através da censura. Desde o caso classico co iICS
CODE

da criacdo do Comics Code até hoje a cen-
sura atua. A criacdo do Comics Code ocor-
reu devido pressdes com publicacdes anti-
quadrinhos que promoveram a criacdo de
uma comissao no senado americano, que era
basicamente um processo de auto-censura imposto pelo capital edito-
rial para evitar pressdo estatal e popular. O Comics Code, criado pela
recém constituida CMAA — Comic Magazine Association of América —
era um selo de “qualidade” que era colocado na parte superior e do lado
direito (ou esquerdo) das revistas. A censura do Comics Code atin-
gir quadrinhos eréticos, de terror, politicos, entre outros.Leis também
foram criadas, tal como na Franca e Brasil A legislacdo passou a ser
outro elemento inibidor que permanece até os dias atuais.

O Estado, no entanto, em muitos casos realiza uma intervencao mais
poderosa ainda, através da producdo de quadrinhos. Isso ocorre prin-
cipalmente nos regimes capitalistas estatais (Unido Soviética, China,
Cuba) e regimes ditatoriais fascistas. Mas muitos governos financiam
ou publicam quadrinhos. No caso brasileiro, o governo estadual de Sao
Paulo langou, em 2009, a revista “A Revolucdo Constitucionalista de
1932 em Quadrinhos™, para citar apenas um exemplo. No Japdo, As
Aventuras de Dankichi mostra a ambigdo expansionista deste pais, no
qual um jovem japonés desembarca no sul do Pacifico e se torna rei dos
nativos (Gubern, 1979). Isso também ocorreu na Franca e Espanha, en-
tre outros paises, em momento de guerra. O caso italiano € ainda mais
curioso:

AUTHORITY

“A Ttdlia fascista produziu alguns exemplos muito signi-
ficativos de potilizacdo das histérias em quadrinhos. Em
1938, o Governo deste pais proibiu a publicaciao de comics
norte-americanos, julgados ‘contrarios ao espirito nacional-
fascista’. Porém, como seus personagens haviam calado
solidamente no publico, a proibicdo foi iludida pelos de-
senhistas e guionistas, rebatizando com nomes do pais os
grandes arquétipos vetados pela censura. Assim, Flash
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Gordon continuou a publicar-se com desenhos de Giove
Toppi e guides® de Federico Fellini. Ainda em 1938, com a
idéia de substituir os populares personagens norte-america-
nos, Carlo Cossio, sobre guido de Vicenzo Baggioli, deu
vida a Dick Fulmine, personagem musculoso de nome o-
portunamente {talo-americano — dado que perderia o ‘Dick’
quando a Itdlia teve que enfrentar os anglo-americanos nos
campos de batalha —, ao qual foi dado o rosto de Primo
Carnera, gloria internacional do pugilismo italiano. Her6i
apoiado nas exceléncias da forga fisica mais que na sagaci-
dade ou na inteligéncia, foi levado pelos seus autores a
combater na Guerra Civil espanhola, nas frentes da Africa
colonial e da Unido Soviética” (Gubern, 1979, p. 26-27).

Outra forma pela qual o mundo politico influencia os quadrinhos
€ através do seu uso politico. Normalmente as HQ manifestam men-
sagens e concepgOes politicas, mas em determinados periodos isso se
torna demasiadamente explicito. Isto ocorreu principalmente com a
emergéncia da Segunda Guerra Mundial, o que deu visibilidade ao caré-
ter politico dos herdis e super-herdis, que “entraram na guerra”, embora
alguns fossem filhos dela, tal como o Capitdo América (Viana, 2005).
Os herdis da época lutavam contra os opositores além do super-heréi
cujo uniforme era a bandeira dos Estados Unidos. Este foi o caso de O
Principe Valente, lutando contra os hunos (germanicos), Dick Trace e
Agente X-9 combatendo espides e Tarzan enfrentando soldados nazis-
tas (Bibe-Luyten, 1987). O Pato Donald e muitos outros se engajaram
nesta guerra ideoldgica.

4 Os Quadrinhos como determinacao da historia

Os quadrinhos influenciam os leitores? Influenciam o comportamento
politico? Ao repassaram ideologemas também influenciam os leitores
em suas escolhas politicas? Sem duvida, para gente como o psiquiatra
F. Wertham, a resposta € positiva, pois sua campanha contra os quadri-

> Guido (portugués europeu) é 0 mesmo que roteiro ou argumento, é a forma escrita
que a histéria assume antes de sua produgao.
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nhos buscava justamente mostrar os efeitos nefastos destes sobre a ju-
ventude®. Essa andlise é ainda hoje repetida por muitos.

Porém, a influéncia dos quadrinhos € muito menor do que se pensa e
ocorre muito menos no que se refere a consciéncia e concepgdes politi-
cas € muito mais no que tange ao inconsciente coletivo (Viana, 2005).
Apenas os leitores mais experientes e atentos para as questdes politicas
€ que perceberdo certas posi¢des e concepgdes, mas estes ja possuem
suas proprias concepgdes e posi¢cdes antes da leitura e que foram pro-
duzidas em outros processos diferentes da leitura de quadrinhos.

A maior influéncia no sentido de atingir a consciéncia e as esco-
lhas politicas ocorre nas mensagens mais repetitivas dos personagens,
tal como o moralismo (“o crime ndo compensa’), determinado senso de
justica, o heroismo, etc. Claro que os quadrinhos produzidos especifi-
camente com fins politicos, tal como os eleitorais, podem ser bem mais
eficaz, mas nesse caso ndo sdo os quadrinhos ficticios que convencem
eleitoralmente e sim o jogo de imagem e as mensagens que realizam
esse papel.

Sem duvida, determinados quadrinhos, em determinados contex-
tos, poderdo exercer maior influéncia, tal como no caso da Segunda
Guerra Mundial, ja que o heroismo era uma necessidade neste periodo e
havia um clima consensual quanto aos objetivos da guerra. De qualquer
forma, em maior ou menor grau existe uma certa influéncia das HQ na
formacao de valores, sentimentos e concepgdes e isso ird influenciar de-
terminadas tomadas de posi¢ao ou escolhas politicas. E nesse ponto, os
valores assumem um papel de grande importancia para a determinagdo
ndo apenas das escolhas politicas como das escolhas em geral. Os va-
lores fundamentais do individuos servem como mecanismos de escolhas
de outros valores e sdo constituidos socialmente, inclusive pelo pro-
cesso de socializacdo e pelo acesso aos meios de comunicagao (Viana,
2007), tal como as histérias em quadrinhos, reprodutoras de valores.

6 “Comegou-se uma campanha contra as HQ [apds o fim da Segunda Guerra
Mundial — NV]. Muitos artigos e livros apregoavam que os quadrinhos eram maléficos
para as criancas e que eram os culpados pela delinqiiéncia juvenil. O mais famoso foi
o livro A Sedugdo dos inocentes, de Frederic Wertham. Através de uma seleg@o par-
cial, procurava ele demonstrar que os responsdveis por todos os males do mundo eram
os quadrinhos. Chegava a absurdos como o exemplo da moga que virou prostituta
porque lia HQ” (Bibe-Luyten, 1987, p. 36-37).
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5 Analise de uma Manifestacao Politica nos
Quadrinhos: Os Super-Herdis e as Eleicoes

As manifestagdes politicas nos quadrinhos sdo sutis. As vezes, no en-
tanto, ficam mais claras quando manifestam posi¢cdes referentes a regi-
mes politicos e governos. Um exemplo pode esclarecer a sutileza da
mensagem politica por detrds das histérias em quadrinhos. A histéria
“Herd6is ndo Votam” expressa uma determinada posi¢ao politica e servi-
rd como exemplo para nossa andlise.

A historia da Liga da Justica da América ocorre num contexto de
eleicdes presidenciais, com quatro candidatos a presidéncia: o democra-
ta David Brewster, o republicano Bob Ridgeway, e ainda Kate McLellan
e Martin Suarez. Atentados terroristas contra os candidatos ocorrem e
a grande trama se da na busca de descobrir e impedir o assassino, além
de, obviamente, prendé-lo. Porém, além desta situagdo problemdtica
principal existe uma outra, que é a da posi¢ao dos super-herdis diante
do processo eleitoral. Tudo comec¢a quando o Arqueiro Verde, o mais
politizado dos super-heréis da DC Comics’, declara seu apoio ao can-
didato David Brewster, o candidato mais a esquerda®. Outros super-
herdis come¢am a demonstrar sua op¢ao politica e a situagdo vai ficando
cada vez mais complicada. A declaracdo de apoio do Arqueiro Verde
rende um grande avanco nas pesquisas eleitorais para o candidato Brew-
ster, sendo que o mesmo nao ocorre com os demais candidatos, ja que os
super-herdis que se manifestam nao estdo entre os mais populares e de
maior credibilidade. Uma discussio entre Arqueiro Verde e Lanterna
Verde recorda os anos 1970, um a esquerda e o outro a direita. Cada
vez mais super-herdis vao declarando se apoio, mas sem grandes revi-
ravoltas eleitorais, até que a Mulher-Maravilha declara seu voto para o
neoliberal Bob Ridgeway®, o que altera o quadro eleitoral.

Porém, alguns super-herdis defendem a neutralidade eleitoral, espe-

7 Nos anos 1970, Arqueiro Verde se tornou mais politizado e de “esquerda”,
entrando em constantes polémicas com o Lanterna Verde, de posicdo conservadora
(Viana, 2011).

8 Nos EUA seria considerado de esquerda, mas isto é devido ao pensamento con-
servador norte-americano, que faz um candidato do Partido Democrata ser de es-
querda, o que em outros paises seria de centro ou direita, para usar terminologia pro-
blemética do mundo politico institucional.

 Uma vez no governo, todos adotam uma politica neoliberal, mas na campanha
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cialmente os dois grandes lideres da Liga da Justica: Batman e Super-
man. Eles ndo declaram apoio e nem entram em discussdes publicas
ou mesmo na Liga da Justica sobre isso. O Superman se envolve na
discussdo devido pressdo de sua esposa, como Clark Kent, em declarar
de quem serd o seu voto. Ele defende que o voto € secreto e ela contra-
argumenta dizendo que ele sabe em quem ela votard (que pela descri-
¢do'? ¢ Ridgeway ou Suarez, sendo mais provével o primeiro). Apesar
da insisténcia de Lois Lane, ele ndo revela, nem mesmo no final da
histéria, apos ambos ja terem votado. A posicdo de Superman € mani-
festa em entrevista concedida a Lois Lane, apds muita insisténcia desta
e da imprensa em geral. Ele, apds dizer que o criminoso estava preso e
ndo representar mais ameaca, faz o seu discurso:

“A minha esperanca € que o foco desta elei¢do retorne agora
as propostas dos candidatos para o futuro do pais. E com
isso sinto-me obrigado a responder uma pergunta que foi
apresentada a mim. Quem eu desejo ver como 0 proximo
presidente dos Estados Unidos. Eu tenho uma escolha. E-
xiste um entre esses quatro Gtimos representantes que ird
liderar melhor esta nagdo. Mas seria irresponsavel de mi-
nha parte compartilhar isso com vocés. Assim como sinto
que tenha sido errado que qualquer um de nés que combate
a injustica, os chamados “herdis”, permitamos que nossas
opinides sejam conhecidas nesta que é a mais importante
das ocasides. Para comecar, quem quer que seja eleito ao
mais alto posto do pais, ndo deve pensar que nao terd o
nosso apoio total. Que nossas fidelidades sdo mais fortes
junto a um candidato derrotado. Vocés compreendem e
sempre compreenderam, que a nossa missao, € proteger nao
somente esta nagdo, mas este mundo... e todos os mundos

eleitora, nesta ficcdo dos quadrinhos, quem assume o discurso neoliberal é Ridgeway
e Suarez.

10 “Sou orgulhosamente a favor de uma forca militar forte, um governo moderado,
impostos baixos e maxima liberdade individual”. Obviamente que este € o programa
neoliberal, entendendo por “governo moderado” o que menos intervém, deixando a
“mao invisivel” do mercado regular a economia, o que é complementado por impostos
baixos e maxima liberdade individual. A forca militar forte ja se refere a politica
externa e também em acordo com a ideologia neoliberal nos paises imperialistas.
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além das estrelas. Nds ndo respondemos a ninguém... por-
tanto, nds ndo governamos. Somos herdis. E nds servimos.
Eu acredito que o privilégio de escolher quem ird nos li-
derar é um direito sagrado. Um que deve permanecer para
sempre intacto. N6s ndo escolhemos lados. As batalhas que
travamos sdo maiores do que aquelas no ambito politico.
Me machucaria pensar que o presidente pudesse acreditar
que ele ou ela ndo poderia contar conosco, nos procurar ou
confiar em nds. Mas o mais importante... € que se nds nos
envolvermos nesta eleicdo... em qualquer elei¢do... estare-
mos traindo voces, a quem nos dedicados para servir e pro-
teger. Existe uma alianga implicita entre vocés e nds. Voc€s
nos permitem servir por fora das leis de qualquer pais. Nos-
sas acdes ndo sdo governadas por ninguém. Nao recebemos
recompensas pelo nosso sucesso, nem puni¢des pelo nosso
fracasso. Voceés escolhem. Vocés decidem. E nds iremos,
como sempre... proteger”

Esse discurso, quase no final da histéria, que termina com o casal
votando e Clark Kent resistindo a pressdo de Lois Lane para dizer em
quem votou, € a parte na qual a mensagem politica fica mais clara.
A posi¢@o dos super-herdis, no discurso de Superman, é o mesmo do
policial, do soldado do exército e do funciondrio publico. Ele é um
“servidor” da populacdo e cuja fidelidade é com o Presidente — inde-
pendente de suas preferéncias politicas partiddrias. O papel de “policia
do mundo” (Marny, 1970) esta preservado, bem com sua suposta “neu-
tralidade”. Os valores manifestos sdo a importancia das eleicoes (“a
mais importante das ocasioes”), o direito ao voto (“privilégio”, “direito
sagrado”), todos os candidatos sd@o bons (“quatro 6timos candidatos”).
Os desvalores explicitados sdo a manifestagdo de opinido e dos super-
herdis sobre as candidaturas (“sinto que tenha sido errado”). Esses va-
lores sdo legitimados racionalmente através de uma suposta “alianca
implicita” entre os super-herdis e a populacdo e o lider escolhido por
essa deve receber o “apoio total”. O super-herdi estd acima das questdes
do “ambito politico”.

Sem duvida, o discurso de Superman tem base no bom senso e
conservadorismo politico, a exaltacdo da democracia americana e da
democracia representativa em geral, o que nada tem de “neutro”, apesar
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do discurso da neutralidade. Ao defender as regras do jogo, ele defende
0 jogo e suas regras. O total desconhecimento da origem dos super-
vildes e criminosos comuns que ddo sentido a vida dos super-herodis
e sua raiz social e, portanto, relacionada com a politica, e com a so-
ciedade em sua totalidade. Batman, em A Piada Mortal, apresenta uma
outra versao, ao mostrar o processo de producdo social do criminoso
e, inclusive, o seu préprio papel nesta producdo (Viana, 2011). O dis-
curso politico do Superman € o do modo de vida americano, mais uma
manifestacdo quadrinista do americanismo, a potencia lider mundial,
pois sua missdo nao € proteger apenas os EUA, mas todas as nagoes e
planetas, tal como faz este pais com sua politica imperialista.

Consideracoes Finais

Apresentamos um breve panorama da relagdo entre histérias em quadri-
nhos e politica. Claro que inimeros outros exemplos poderiam ter sido
citados, bem como diversos outros elementos acrescentados. Porém,
devido ao carater amplo da relagdo entre politica e quadrinhos, preferi-
mos uma versao mais panoramica.

As histérias em quadrinhos, como qualquer outro produto cultural
em nossa sociedade, possui uma relacdo intima com a politica. As
historias em quadrinhos, a partir de seu processo de mercantilizacdo,
o que produz a profissionalizacdo e burocratizagdo, se tornam cada vez
mais controladas e vazias de contetido. O papel proeminente do capital
editorial no seu processo de producgdo lhe impde limites que ndo se en-
contra em outras formas ficcionais. Além disso, no caso de grande parte
dos personagens, o seu direito pertence nao ao criador e sim a editora, o
que o faz ter mudangas ao passar para a mao de outros roteiristas e de-
senhistas, tal como no caso exemplar dos super-heréis da DC Comics,
que tiveram, para resolver as contradicdes estabelecidas nas histérias
dos personagens (em algumas versdes do Superman, ele surgia apenas
na idade adulta, em outras, havia o Superboy), criando as “infinitas ter-
ras”, em cada uma existindo os super-herodis sob formas diferentes.

Isso também promove, na maioria dos casos, um processo de pro-
dugdo coletiva semelhante ao que ocorre com o cinema!'!, o que significa
que o processo criativo € mais complexo e possui muitos individuos

1 Sobre o cinema como producdo coletiva, cf. Viana, 2009b.
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com suas idiossincrasias envolvidos no processo de producao. Existem
casos, no entanto, que o criador consegue manter um maior controle
sobre sua obra e alguns sdo roteiristas e desenhistas simultaneamente, o
que facilita tal controle. Porém, a proeminéncia do capital editorial faz
com que as histérias em quadrinhos se tornem dominadas pela dindmica
capitalista e mercantil, o que significa que suas mensagens tendem a ser
predominantemente conservadoras.

No entanto, isso ndo € o que ocorre em todos 0s casos, existem as
excegOes, devido as préprias contradi¢des do capital editorial. O caso
de Ferdinando é exemplar: a critica social expressa em suas historias
ndo agradava aos detentores do poder e ao capital editorial, mas tinha
publico e rendia lucro, ou seja, era suportado por ndo ser algo como
um Shmoo, gratuito. Da mesma forma, desenhistas e/ou roteiristas
famosos, que ja conquistaram um publico préprio, ganham maior au-
tonomia para o desenvolvimento de suas obras. O circulo underground
também promove a cria¢do de quadrinhos contestadores e que fogem a
regra do jogo do capital editorial.

A afirmacdo e a recusa da politica institucional (Estado, governo,
democracia), as mais variadas posi¢des diante dos governos, a manifes-
tacdo da luta de classes, se colocando a favor de uma ou outra classe,
a manifestacdo das mais variadas concepgdes politicas, isto tudo se en-
contra no mundo dos quadrinhos. Num sentido mais amplo da palavra
politica (toda forma de manifestacdo da luta de classes ou relacoes de
poder), é possivel afirmar que os quadrinhos sdo eminentemente politi-
cos, s6 que manifestando concepcdes politicas distintas, que varia com
histdrias, personagens, épocas, etc. Os quadrinhos sdo produtos sociais
e na sociedade moderna tudo carrega a marca da politica.
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